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Titulo: Programacién IV: Herramientas informaticas

Descripcion: Las herramientas informéticas son imprescindible para un/a matematico/a hoy en
dia. En esta asignatura se introduce la programacién matematica con lenguajes como Python,
R, y Octave. También se introduce LaTeX, un sistema de composicion de textos, orientado a la
creacion de documentos escritos que presenten una alta calidad tipografica y es muy usado en
los &mbitos de matematicas, estadistica, y ciencia de datos.

Caracter: Obligatoria
Créditos ECTS: 6

Contextualizacion: Esta es la cuarta asignatura del bloque de Programacion. En la primera
asignatura se introduce al estudiante a la programacion, en la segunda se presentan conceptos
y metodologias de programacion avanzada, y la tercera asignatura se centra en el disefio y uso
de bases de datos. En esta cuarta asignatura del bloque se estudian las herramientas
informaticas mas usadas en el ambito de las matematicas como LaTeX y Octave. Finalmente,
la quinta asignatura gira entorno la ciencia de datos.

Modalidad: Online
Temario:

1. Introduccién a herramientas informaticas de caracter matematico, estadistico y de
manipulacioén de datos.

2. Introduccién y programacion principalmente matematica en lenguajes comunes tipo

Python, R, Matlab y/o las correspondientes versiones libres como Octave GNU.

Representacion de datos en diferentes lenguajes.

Manejo de diferentes tipos de datos y obtencion de estadisticos elementales.

Resolucién de problemas matematicos en diferentes lenguajes de programacion.

Utilizacién del lenguaje de maquetacién de textos cientificos LaTeX para documentar

las soluciones adquiridas.
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Competencias:
Basicas

e CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en
un area de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye
también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia
de su campo de estudio.

e CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de
una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio
de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su
area de estudio.
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e CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e de Valencia

interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de
indole social, cientifica o ética.

e C(CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y
soluciones a un publico tanto especializado como no especializado.

e CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Especii

e CE34 - Manejar herramientas de desarrollo informatico necesarias para la resolucion
de problemas matematicos de indole profesional

Actividades Formativas:

Actividad Formativa Horas Presencialidad
Clases expositivas 12 0
Clases practicas: 4 0
Laboratorios practicos por

ordenador

Clases practicas: Disefio de 8 0
proyectos

Trabajo auténomo 114 0
Tutorias 10 30
Prueba final 2 100

Metodologias docentes:

- Leccién magistral

- Leccidn magistral participativa
- Trabajo cooperativo

- Seguimiento

- Revisién bibliografica

- Disefo de proyectos

Sistema de Evaluacion:

Sistemas de evaluacion Ponderacion minima Ponderacion maxima
Evaluacion del Portfolio: 20.0 40.0
Laboratorios practicos por
ordenador
Evaluacion del Portfolio: Disefio 10.0 20.0
de proyectos
Evaluacion de la prueba 40.0 60.0

Normativa especifica:

Se recomienda haber cursado Programacion I: Introduccién a la programacion.
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