A

Universidad
[nternacional
de Valencia

Guia didactica

ASIGNATURA: Aplicaciones Web

Titulo: Grado en Ingenieria Informatica

Materia: Mencion en Tecnologias de la Informacion
Créditos: 6 ECTS

Caédigo: 33GIIN




Universidad
Internacional
de valencia

Indice

1. OrganizaCion SENEIAL.. .o ittt ettt ettt e sate i be e s be e s be e s bae e abe e s abeesbeeebaeenareas 3
1.1. Datos de 13 @SIBNATUIA...ciiiii ittt ettt et e st e st e e s bt e e abe e st e e s beeenaaeesaeeas 3
1.2. o[0T oo XKe [oo1=T | =PSRRI 3
1.3. INTrOdUCCION @ 18 @STZNATUI...uviiieiieee ettt et eere e eetr e e e e st e e e esabeeeesareeeessbaeeeennreeeeensreeens 3
1.4. Competencias y resultados de aprendizaje .......eeeeeeeeeccciiieeeiee e 4

B 00 Y0} (=Y o 1Te Lo Ty A (=Y s 1= 1 £ o NSRS 5

T Y/ =1 o Yo [o] o4 - TR U RS RSOOSR 5

4. ACtiVIdades FOrMAtiVas ......eeiiieeiie ettt et sab e st e et ee e beeesabeesnbeeebeeesneeesnbeenns 6

TR oA V7 | [V F- Yol o o DTSR OPPRR PPN 7
5.1, Sistema de eValUACION......coouiiiiieiie ettt ettt s e st st e et e e s be e sae e e sabeesabeeans 7
5.2, Sistema de CalifiCatiON .....coouiiiiie e et sbeean 8

T = 11 o [ToT =4 - | - FO PSPPSR PSPPI 8
6.1. Bibliografia de referenCia.......cco e 8
6.2. Bibliografia complementaria.......ccoiiieiiii et 9

V.04

Guia didactica
Aplicaciones Web



Universidad
Internacional
de valencia

1. Organizacion general

1.1. Datos de la asignhatura

oplU|HeN Menciones

ARSI Mencidon en Tecnologias de la Informacion

Aplicaciones Web
6 ECTS

Caracter | Optativa

Curso | Tercero

Cuatrimestre | Segundo

Idioma en que se imparte | Castellano

Requisitos previos | No existen

Dedicacion al estudio por ECTS | 25 horas

1.2. Equipo docente

D. Cuauhtemoc Ocampo

Profesor

1.3. Introduccion ala asighatura

El propdsito de la presente asignatura esta orientado al aprendizaje de las tecnologias
disponibles para el desarrollo de aplicaciones Web.

Las tecnologias y conceptos del area cambian con mucha rapidez, lo cual provoca que los
equipos de desarrollo de aplicaciones web se hayan especializado, principalmente, en dos
pilares:

e El desarrollo backend, incluye el desarrollo de todos los programas que se ejecutan en
el servidor. Programar el controlador principal de la aplicacion web, las APIs de
comunicacion con los clientes, gestionar la estructura de las bases de datos o, como
manejar la identidad de los usuarios, son parte de las tareas del rol de desarrollo de
backend.

e Eldesarrollo frontend, incluye el desarrollo de la interaccién del usuario con la aplicacion
mediante una interfaz grafica. El disefio de una aplicacién web y la forma mas adecuada
de ofrecer interacciones al usuario son parte de las responsabilidades del rol de
programador del frontend.
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En los grandes proyectos y debido al enorme conocimiento que necesita el dominio de cualquier
de estos desarrollos, estas tres clases de desarrollo son realizadas por grupos de
programadores diferentes.

Durante la vida laboral de un desarrollador web es posible que solo se dedique al desarrollo de
la base de datos (backend), o solo a la parte grafica de una web (frontend). En algunas
ocasiones, los equipos de desarrollo mas pequefios deberan compartir roles y responsabilidad
y desarrollar alli donde sea necesario en cada momento: frontend, backend o gestion de
sistemas.

En este curso se introducira tanto el desarrollo de la parte cliente (frontend) como de la parte
servidor (backend) de los servicios web: como se puede disefiar y programar una interfaz
gréafica para los servicios de forma que sea accesible desde cualquier dispositivo (ubicuidad).
Paralelamente, se introducira una estrategia de desarrollo orientado tanto a aplicaciones web
orientada a funcionalidades como el caso de aplicaciones web orientadas a contenidos.

1.4. Competencias y resultados de aprendizaje

COMPETENCIAS GENERALES

CG.3.- Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia,
usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi como de
la informacion que gestionan.

CG.4.- Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el
desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo
con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en la resolucion.

CG.5.- Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas empleando los métodos de la ingenieria del software como instrumento para
el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo
establecido en la resolucion.

CG.6.- Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informéticas centralizadas
o distribuidas integrando hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos
adquiridos segun lo establecido en la resolucién.

CG.7.- Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacion necesaria durante el desarrollo
de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones,
reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

CG8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y
desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran
versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y
creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y
destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

TI.6.- Concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo
Internet, web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion
movil.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta asignatura se espera que el estudiante sea capaz de:

RA.1.- Explicar las distintas posibilidades de interaccién de los servidores de http, con
otros servicios en Internet

RA.2.- Describir las técnicas para programar sobre los navegadores web
RA.3.- Identificar los componentes y frameworks de programacion Web

RA.4.- Estructurar las aplicaciones para favorecer la reusabilidad de cédigo, utilizando
componentes estandar.

2. Contenidos/temario

Unidad Competencial 1 /Temas 1,2y 3
TEMA 1. INTRODUCCION A LA ASIGNATURA
TEMA 2. CONCEPTOS GENERALES

TEMA 3. LENGUAJE DE MARCAS DE HIPERTEXTO

Unidad Competencial 2/ Temas 4y 5
TEMA 4. LAS HOJAS DE ESTILO

TEMA 5. JAVASCRIPT Y EL MODELO DE OBJETO DEL DOCUMENTO

Unidad Competencial 3/ Temas 6y 7
TEMA 6. CODIGO SERVIDOR

TEMA 7. INTERACCIONES AGILES CLIENTE-SERVIDOR

Unidad Competencial 4/ Tema 8

TEMA 8. SEGURIDAD EN LAS APLICACIONES EN AMBIENTE WEB

3. Metodologia

La metodologia de la Universidad Internacional de Valencia (VIU) se caracteriza por una
apuesta decidida en un modelo de caracter e-presencial. Asi, siguiendo lo estipulado en el
calendario de actividades docentes del Titulo, se impartiran en directo un conjunto de sesiones,
que, ademas, quedaran grabadas para su posterior visionado por parte de aquellos estudiantes
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que lo necesitasen. En todo caso, se recomienda acudir, en la medida de lo posible, a dichas
sesiones, facilitando asi el intercambio de experiencias y dudas con el docente.

En lo que se refiere a las metodologias especificas de ensefianza-aprendizaje, seran aplicadas
por el docente en funcién de los contenidos de la asignatura y de las necesidades pedagdgicas
de los estudiantes. De manera general, se impartiran contenidos tedricos y, en el ambito de las
clases préacticas se podra realizar la resolucion de problemas, el estudio de casos y/o la
simulacion.

Por otro lado, la Universidad y sus docentes ofrecen un acompafamiento continuo al
estudiante, poniendo a su disposicion foros de dudas y tutorias para resolver las consultas de
caracter académico que el estudiante pueda tener. Es importante sefialar que resulta
fundamental el trabajo autonomo del estudiante para lograr una adecuada consecucion de los
objetivos formativos previstos para la asignatura.

4. Actividades formativas

Durante el desarrollo de cada una de las asignaturas se programan una serie de actividades
de aprendizaje que ayudan a los estudiantes a consolidar los conocimientos trabajados.

A continuacion, se relacionan las actividades que forman parte de la asignatura:
1. Actividades de caracter teorico

Se trata de un conjunto de actividades guiadas por el profesor de la asignatura destinadas
a la adquisicion por parte de los estudiantes de los contenidos tedricos de la misma. Estas
actividades, disefladas de manera integral, se complementan entre si y estan
directamente relacionadas con los materiales tedricos que se ponen a disposicion del
estudiante (manual, SCORM y material complementario). Estas actividades se desglosan
en las siguientes categorias:

a. Clases expositivas
b. Sesiones con expertos en el aula
c. Observacién y evaluacion de recursos didacticos audiovisuales

d. Estudio y seguimiento de material interactivo

2. Actividades de caracter practico

Se trata de un conjunto de actividades guiadas y supervisadas por el profesor de la
asignatura vinculadas con la adquisicion por parte de los estudiantes de los resultados
de aprendizaje y competencias de caracter mas practico. Estas actividades, disefiadas
con vision de conjunto, estan relacionadas entre si para ofrecer al estudiante una
formacion completa e integral.

3. Tutorias

Se trata de sesiones, tanto de caracter sincrono como asincrono (e-mail), individuales o
colectivas, en las que el profesor comparte informacion sobre el progreso académico del
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estudiante y en las que se resuelven dudas y se dan orientaciones especificas ante
dificultades concretas en el desarrollo de la asignatura.

4. Trabajo autbnomo

Se trata de un conjunto de actividades que el estudiante desarrolla autbnomamente y
gue estan enfocadas a lograr un aprendizaje significativo y a superar la evaluacién de
la asignatura. La realizacion de estas actividades es indispensable para adquirir las
competencias y se encuentran entroncadas en el aprendizaje autbnomo que consagra
la actual ordenacion de ensefianzas universitarias. Esta actividad, por su definicion,
tiene caracter asincrono.

5. Prueba objetiva final

Como parte de la evaluacion de cada una de las asignaturas (a excepcion de las
practicas y el Trabajo fin de titulo), se realiza una prueba (examen final). Esta prueba
se realiza en tiempo real (con los medios de control antifraude especificados) y tiene
como objetivo evidenciar el nivel de adquisiciéon de conocimientos y desarrollo de
competencias por parte de los estudiantes. Esta actividad, por su definicién, tiene
caracter sincrono.

5. Evaluacion

5.1. Sistema de evaluacion

El Modelo de Evaluaciéon de estudiantes en la Universidad se sustenta en los principios del
Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES), y esta adaptado a la estructura de formacién
virtual propia de esta Universidad. De este modo, se dirige a la evaluacién de competencias.

Sistema de Evaluacion Ponderacion
Portafolio* 50 %
Entrega de informes de problemas y ejercicios 15%
Planteamiento, estudio, analisis y resolucién de casos 15%
Informes o memorias de préacticas de laboratorio 15%
Participacion activa en los debates, foros y otros medios 5%
Sistema de Evaluacion Ponderacién
Prueba final* 50 %
La prueba final consistird en un examen en linea, el cual incluird preguntas de tipo tedricas,
asi como resolucion de ejercicios y/o problemas. Esto permitird que el estudiante demuestre
gue ha alcanzado las competencias y resultados de aprendizaje esperados en cada una de
las unidades competenciales.
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*Es requisito indispensable para superar la asignatura aprobar cada apartado (portafolio
y prueba final) con un minimo de 5 para ponderar las calificaciones.

Los enunciados y especificaciones propias de las distintas actividades seran aportados por el
docente, a través del Campus Virtual, a lo largo de la imparticion de la asignatura.

Atendiendo a la Normativa de Evaluacién de la Universidad, se tendra en cuenta que la
utilizacion de contenido de autoria ajena al propio estudiante debe ser citada adecuadamente
en los trabajos entregados. Los casos de plagio serdn sancionados con suspenso (0) de la
actividad en la que se detecte. Asimismo, el uso de medios fraudulentos durante las pruebas
de evaluacién implicard un suspenso (0) y podra implicar la apertura de un expediente
disciplinario.

5.2. Sistema de calificacion

La calificacién de la asignatura se establecera en los siguientes coémputos y términos:

Nivel de aprendizaje Calificacion numérica Calificacion cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-89 Notable
Aceptable 5,0-6,9 Aprobado

Auln no competente 0,0-49 Suspenso

Sin detrimento de lo anterior, el estudiante dispondra de una rubrica simplificada en el aula
que mostrard los aspectos que valorara el docente, como asi también los niveles de
desempefio que tendra en cuenta para calificar las actividades vinculadas a cada
resultado de aprendizaje.

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan obtenido
una calificacién igual o superior a 9.0. Su nimero no podra exceder del cinco por ciento de los
estudiantes matriculados en una materia en el correspondiente curso académico, salvo que el
namero de estudiantes matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una
sola «Matricula de Honor.

6. Bibliografia

6.1. Bibliografia de referencia

- Casteleyn, S., Daniel, F., Dolog, P., Matera, M. (2009). Engineering Web Applications.
Springer-Verlag.
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discipline of systematic development of web applications. John Wiley & Sons.
Vera-del-Campo, J. (2019). Aplicacion Web. Manual del curso. Universidad
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Bibliografia complementaria

Ahmed, K. (2019). Web Developer Roadmap 2019. Disponible en
https://github.com/kamranahmedse/ developer-roadmap
Delideed.com (2019). Editor Online HTML Gratuito. Disponible en

React (2019). React. A JavaScript library for building user interfaces. Disponible en
Slack.com (2019). CSS Properties - Exercises, Practice, Solution. Disponible en
Tatnall, A. (2010). Web Technologies: Concepts, Methodologies, Tools, and
Applications. Information Science Reference. Vol. 1 to 4.

W3C Recommendation (2018). Css Snapshot 2018. Disponible en
https://lwww.w3.0rg/TR/css-2018
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